
Projeto de Implantação de Laboratório Maker: Guia 

Completo 

Explorando Aspectos de Design e Layout para Laboratórios Maker: 

• Discussão sobre Instalações Elétricas e Hidráulicas Apropriadas: 

o Planejamento detalhado das necessidades de energia e água, incluindo 

especificações técnicas, localização de tomadas, pontos de água e pias, e 

sistemas de segurança contra surtos e vazamentos. 

• Prática: Planejamento de Layout e Esboço Inicial do Projeto: 

o Atividades práticas para desenvolver um layout inicial, considerando 

ergonomia, fluxo de trabalho e organização do espaço. 

 

Manual "Laboratório Maker na sua Escola" 

1. Visão Geral do Projeto: 

• Introdução ao Conceito de Laboratório Maker: 

o Explicação sobre o que é um laboratório maker, sua importância na 

educação moderna e como ele pode incentivar a criatividade e a inovação 

entre os alunos. 

• Objetivos Específicos do Laboratório na Escola: 

o Definição clara dos objetivos educacionais e pedagógicos do laboratório, 

como fomentar habilidades STEAM (ciência, tecnologia, engenharia, 

artes e matemática), promover aprendizado prático e incentivar a 

resolução de problemas. 

2. Identificação de Necessidades: 

• Levantamento das Necessidades dos Usuários: 

o Pesquisa e coleta de dados sobre as expectativas e necessidades dos 

alunos e professores, tipos de projetos esperados e recursos necessários 

para apoiar essas atividades. 

3. Espaço e Localização: 

• Seleção do Espaço Físico: 

o Avaliação do local na escola para a instalação do laboratório, 

considerando aspectos como acessibilidade, segurança, proximidade a 

outras instalações importantes (como salas de aula e bibliotecas) e 

potencial de expansão futura. 

4. Design do Layout: 

• Planejamento do Arranjo Físico: 



o Desenvolvimento de um layout funcional que maximize o uso do espaço, 

com disposição estratégica de mesas, cadeiras, equipamentos e áreas de 

armazenamento para garantir um ambiente organizado e eficiente. 

5. Iluminação: 

• Especificação de Soluções de Iluminação: 

o Determinação das necessidades de iluminação do laboratório, incluindo a 

seleção de lâmpadas e luminárias adequadas que proporcionem uma 

iluminação uniforme e suficiente para todas as atividades maker. 

6. Ventilação e Climatização: 

• Implementação de Sistemas de Ventilação e Climatização: 

o Planejamento de sistemas que garantam conforto térmico e qualidade do 

ar, com opções de ventilação natural e mecânica e controle da 

climatização para diferentes condições climáticas. 

7. Instalações Elétricas: 

• Planejamento de Tomadas e Pontos de Energia: 

o Desenho de um sistema elétrico seguro e eficiente, com localização 

estratégica de tomadas e pontos de energia, além de sistemas de proteção 

contra surtos e sobrecargas. 

8. Instalações Hidráulicas: 

• Planejamento de Pontos de Água e Pias: 

o Se necessário, inclusão de pontos de água, pias e drenos, detalhando os 

requisitos para atividades que envolvam líquidos e garantindo a 

segurança e funcionalidade das instalações hidráulicas. 

9. Mobiliário: 

• Seleção de Mesas, Cadeiras e Armários: 

o Escolha de mobiliário adequado, considerando durabilidade, ergonomia e 

flexibilidade para atender a diferentes tipos de atividades e projetos 

dentro do laboratório. 

10. Equipamentos e Ferramentas: 

• Lista de Equipamentos Essenciais: 

o Detalhamento dos equipamentos e ferramentas essenciais, como 

impressoras 3D, máquinas CNC, kits de Arduino, entre outros, 

especificando suas funções e usos esperados. 

11. Armazenamento e Organização: 

• Soluções de Armazenamento: 



o Desenvolvimento de estratégias para organizar ferramentas, materiais e 

projetos em andamento de forma eficiente, utilizando prateleiras, gavetas 

e outros sistemas de armazenamento. 

12. Segurança: 

• Implementação de Medidas de Segurança: 

o Planejamento de medidas de segurança, incluindo a disponibilidade de 

equipamentos de proteção individual (EPIs), extintores de incêndio, 

sinalização de emergência e procedimentos de evacuação. 

13. Acessibilidade: 

• Garantia de Acessibilidade: 

o Adaptação do espaço para ser acessível a todos os alunos, incluindo 

aqueles com mobilidade reduzida, com rampas, corredores largos e 

mesas ajustáveis. 

14. Conectividade: 

• Provisão de Acesso à Internet: 

o Instalação de redes de alta velocidade e recursos de conectividade 

necessários para suportar as atividades digitais e conectadas do 

laboratório maker. 

15. Software: 

• Seleção e Instalação de Software: 

o Identificação e instalação de software essencial para design, 

programação e operação dos equipamentos, garantindo que os alunos 

tenham as ferramentas digitais necessárias para seus projetos. 

16. Manutenção: 

• Plano de Manutenção Preventiva e Corretiva: 

o Desenvolvimento de um cronograma de manutenção regular para 

garantir o funcionamento contínuo e eficiente dos equipamentos e 

instalações do laboratório. 

17. Treinamento: 

• Desenvolvimento de Programas de Treinamento: 

o Criação de programas de treinamento para alunos e professores sobre o 

uso seguro e eficaz dos equipamentos e recursos do laboratório. 

18. Documentação: 

• Criação de Manuais e Guias: 

o Elaboração de manuais de uso, guias de segurança e documentação de 

apoio para orientar os usuários do laboratório. 



19. Avaliação e Feedback: 

• Implementação de Sistemas de Avaliação: 

o Criação de mecanismos para avaliar o uso do laboratório e coletar 

feedback dos usuários, visando melhorias contínuas no ambiente e nas 

práticas de ensino. 

20. Sustentabilidade: 

• Considerações sobre Sustentabilidade: 

o Planejamento para tornar o laboratório ambientalmente sustentável, 

incluindo a gestão eficiente de resíduos, reciclagem e uso responsável 

dos recursos. 

 


