Projeto de Implantacdo de Laboratério Maker: Guia
Completo

Explorando Aspectos de Design e Layout para Laboratorios Maker:

o Discussdo sobre Instalacdes Elétricas e Hidraulicas Apropriadas:

o Planejamento detalhado das necessidades de energia e agua, incluindo
especificacOes técnicas, localizacdo de tomadas, pontos de dgua e pias, e
sistemas de seguranca contra surtos e vazamentos.

o Prética: Planejamento de Layout e Esboco Inicial do Projeto:

o Atividades praticas para desenvolver um layout inicial, considerando

ergonomia, fluxo de trabalho e organizacdo do espaco.

Manual ""Laboratério Maker na sua Escola"*
1. Viséo Geral do Projeto:

e Introducédo ao Conceito de Laboratorio Maker:

o Explicagdo sobre o que é um laboratério maker, sua importancia na
educacdo moderna e como ele pode incentivar a criatividade e a inovagao
entre os alunos.

o Objetivos Especificos do Laboratdrio na Escola:

o Definicdo clara dos objetivos educacionais e pedagdgicos do laboratorio,
como fomentar habilidades STEAM (ciéncia, tecnologia, engenharia,
artes e matematica), promover aprendizado pratico e incentivar a
resolucdo de problemas.

2. Identificacdo de Necessidades:

o Levantamento das Necessidades dos Usuarios:
o Pesquisa e coleta de dados sobre as expectativas e necessidades dos
alunos e professores, tipos de projetos esperados e recursos necessarios
para apoiar essas atividades.

3. Espaco e Localizacéo:
« Selecdo do Espaco Fisico:
o Avaliagdo do local na escola para a instalacéo do laboratorio,
considerando aspectos como acessibilidade, seguranca, proximidade a
outras instalagbes importantes (como salas de aula e bibliotecas) e
potencial de expansao futura.
4. Design do Layout:

e Planejamento do Arranjo Fisico:



o Desenvolvimento de um layout funcional que maximize o uso do espaco,
com disposi¢do estratégica de mesas, cadeiras, equipamentos e areas de
armazenamento para garantir um ambiente organizado e eficiente.

5. lluminacéo:

o Especificacdo de Solucdes de lluminacéo:
o Determinagdo das necessidades de iluminacdo do laboratdrio, incluindo a
selecdo de lampadas e luminarias adequadas que proporcionem uma
iluminacdo uniforme e suficiente para todas as atividades maker.

6. Ventilacdo e Climatizacéo:

o Implementacao de Sistemas de Ventilacdo e Climatizacéo:
o Planejamento de sistemas que garantam conforto térmico e qualidade do
ar, com opcdes de ventilacdo natural e mecanica e controle da
climatizagdo para diferentes condicGes climaticas.

7. Instalagdes Elétricas:

« Planejamento de Tomadas e Pontos de Energia:
o Desenho de um sistema elétrico seguro e eficiente, com localizacao
estratégica de tomadas e pontos de energia, além de sistemas de protecdo
contra surtos e sobrecargas.

8. Instalagdes Hidraulicas:

« Planejamento de Pontos de Agua e Pias:
o Se necessario, inclusdo de pontos de agua, pias e drenos, detalhando os
requisitos para atividades que envolvam liquidos e garantindo a
seguranca e funcionalidade das instalacdes hidraulicas.

9. Mobiliario:
o Selecdo de Mesas, Cadeiras e Armarios:

o Escolha de mobiliario adequado, considerando durabilidade, ergonomia e
flexibilidade para atender a diferentes tipos de atividades e projetos
dentro do laboratorio.

10. Equipamentos e Ferramentas:
o Lista de Equipamentos Essenciais:

o Detalhamento dos equipamentos e ferramentas essenciais, como
impressoras 3D, maquinas CNC, kits de Arduino, entre outros,
especificando suas funcdes e usos esperados.

11. Armazenamento e Organizagao:

e Solucdes de Armazenamento:



o Desenvolvimento de estratégias para organizar ferramentas, materiais e
projetos em andamento de forma eficiente, utilizando prateleiras, gavetas
e outros sistemas de armazenamento.

12. Seguranca:

o Implementacao de Medidas de Seguranca:
o Planejamento de medidas de seguranca, incluindo a disponibilidade de
equipamentos de protecdo individual (EPIs), extintores de incéndio,
sinalizag&o de emergéncia e procedimentos de evacuacao.

13. Acessibilidade:

o Garantia de Acessibilidade:
o Adaptacdo do espaco para ser acessivel a todos os alunos, incluindo
aqueles com mobilidade reduzida, com rampas, corredores largos e
mesas ajustaveis.

14. Conectividade:

e Provisdo de Acesso a Internet:
o Instalacdo de redes de alta velocidade e recursos de conectividade
necessarios para suportar as atividades digitais e conectadas do
laboratério maker.

15. Software:

o Selecdo e Instalacdo de Software:
o ldentificacdo e instalacdo de software essencial para design,
programacéo e operagdo dos equipamentos, garantindo que os alunos
tenham as ferramentas digitais necessarias para seus projetos.

16. Manutencao:

o Plano de Manutencéo Preventiva e Corretiva:
o Desenvolvimento de um cronograma de manutencao regular para
garantir o funcionamento continuo e eficiente dos equipamentos e
instalacBes do laboratdrio.

17. Treinamento:
e Desenvolvimento de Programas de Treinamento:
o Criacdo de programas de treinamento para alunos e professores sobre o
uso seguro e eficaz dos equipamentos e recursos do laboratério.
18. Documentacéo:
e Criagdo de Manuais e Guias:

o Elaboracéo de manuais de uso, guias de seguranca e documentacao de
apoio para orientar os usuarios do laboratorio.



19. Avaliacao e Feedback:

o Implementacao de Sistemas de Avaliacao:
o Criacdo de mecanismos para avaliar o uso do laboratdrio e coletar
feedback dos usuérios, visando melhorias continuas no ambiente e nas
praticas de ensino.

20. Sustentabilidade:

o Consideracdes sobre Sustentabilidade:
o Planejamento para tornar o laboratorio ambientalmente sustentavel,
incluindo a gestéo eficiente de residuos, reciclagem e uso responsavel
dos recursos.



